Zakladni pravidla SKOLACUP

Beachsoccer neboli plazova kopana je micova tymova hra, ktera velmi dba na FAIR PLAY. Nedil-
nou soucasti, jak jiz z nazvu vyplyva, je pisek. Vrstva pisku je hluboka priblizné 30 cm a tim vyt-
vari nepravidelny povrch, ktery je tvoren piskovymi dunami. A prave tyto piskové duny davaji tomuto
sportu vyjimecnost, kdy nikdy neni jasné, jak se mi¢ po odskoku zachova. Dulezitym prvkem, ktery
plati pro vétsinu hernich situaci je rozehrani béhem 1 vterin a minimalni vzdalenost protihrace 5 m od
micCe. Zapas hraji 2 muzstva, které mohou mit max. 10 hracq. Pri hfe ma kazdy tym na hristi 5 hracu,
pricemz jeden z nich je brankar. Kazdy tym ma moznost neomezené stridat v pribéhu hry. Pokud
zlstanou v muzstvu méné nez 3 hraci (v¢. brankare) zapas je ukoncen.

délka | 35 - 37 m

penaltovd z6na 9 m
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Zakladni pravidla SKOLACUP

Hriste plocha o velikosti 27x36 m
Pocet hracu na soupisku lze napsat maximalne 10 hracu
V poli mohou nastoupit maximalneé 4 hraci + 1 brankar,
ktery mize hrat rukama pouze ve vymezeném prostoru.
Stridani hraci  hokejove, v prubehu hry stridajici hrac musi jako
prvni opustit hraci plochu v prostoru, kde je trener
(ucitel) a nahradni hraci.

Hraci doba 3 x 7 min (2 min. prestavka)

Branka rozmery 5,5x2,2 m

Mic urceny pro plazovy fotbal zn. Adidas (reg. FIFA)

Vystroj neni povolena obuv, pouze je mozné mit ponozky urcené

pro plazove sporty, popr. ponozky dle rozhodnuti
daneho poradatele dresy - stejna barva u jednoho
muzstva vc. cisel, brankar barevne odliseny od
spoluhract i soupere, v pripadeé stejnych drest jsou
k dispozici rozlisovaci dresy

Rozhodci kvalifikovany rozhodéi FACR (pro skupiny je mozné
vyuzit i mladych zaéinajicich rozhodéich v ramci FACR)

Stravovani pitny rezim zajistén

Cestovni vydaje v rezii ucastniku

Pojisteni akce neni pojistena, kazdy zodpovida za své cennosti,

Zdravotnik akce neni pojistena, za zdravotni sluzbu zodpovida

poradatel akce, ucastnici soutéze musi mit u sebe
karticky zdravotni pojistovny
Startovne Zdarma

Rozhodujici kritéria pro umisténi v konecné tabulce

1. pocet bodu z celé souteze

2. pocet bodu ze vzajemnych zapasu

3. skore ze vzajemnych zapasu

4. vetsi brankovy rozdil z celé soutéze

5. vetsi pocet vstrelenych branek z celé soutéze
6. los
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Zakladni pravidla SKOLACUP

Kritéria rozhodujici o poradi ve skupineé - bodovy zisk
a) pfi rovnosti bodu dvou tymu rozhoduje vzajemny zapas

b) pfi rovnosti bodl vétsiho poctu tymu se vytvori dodatecna tabulka ze vzajemnych zapasu. O poradi v této do-
datecné tabulky rozhoduje pocet ziskanych bodu ze vzajemnych zapasu. Pokud vsechny tfi (a vice) tymy (tym)
maji ze vzajemnych zapasu stejny pocet bod(, rozhodujicim kritériem je celkové skére ze vzajemnych zapast
zainteresovanych tymu (respektive rozdil ve skore, ¢im vyssi, tim lepsi). Pokud je toto skére v dodateéné tabulce
pro vS§echny tymy shodné, rozhoduje celkové skore z pavodni tabulky (respektive rozdil ve skore, ¢im vyssi, tim
lepsi). Pokud je rozdil ve skére mezi dvéma tymy shodny, rozhoduje v jeho prospéch vyssi pocet vstrelenych
branek.

Priklad: TYm A —Tym B 2:1 - TymC—-TymD 2.0« TymA—-TymD 2:1 * TymB—-Tym C 2.1+ Tym C — Tym A 2:1 « Tym B —
TymD 1:0

Tymy A, B a C maji 9 bod(, tym D 0 bod, proto se mezi tymy A, B a C vytvari tabulka vzajemnych zapasu. V tabulce vzajemnych zapasu
maji tymy A, B a C 3 body. Rozhodovat tak musi celkové skére ze vzajemnych zapast: A ma skére 3:3, B ma 3:3, C ma 3:3. Opét nastava
shoda, proto musi rozhodovat celkové skére: A ma skore 5:4, B ma 4:3 a C ma 5:3. - Kone¢né poradi: 1. Tym C, 2. Tym A, 3. Tym B, 4. Tym D

c¢) Pokud vsechny tfi (a vice) tymy (tym() nemaiji ze vzajemnych zapasu stejny pocet bodd, tak je vySe postaven
tym, ktery ma vice bodl ze vzajemnych zapasu, pfi rovnosti bodll tymu pak rozhoduje vzajemny zapas.

Priklad: Tym A — Tym B 2:1 + Tym C — Tym D 2:0 « Tym A — Tym D 2:1 po penaltach * Tym B — Tym C 4:1 - Tym C — Tym A 2:1
po penaltach « Tym B — Tym D 1:0 po penaltach

Tymy A, B a C maji 4 body, tym D 0 bod, proto se mezi tymy A, B a C vytvari tabulka vzajemnych zapasu. Z nich maji nejvice bodi tymy A
a B (3 body), kdezto tym C ma 1 bod. Mezi tymem A a B rozhoduje vzajemny zapas. Ten vyhral tym A. - Konec¢né poradi: 1. Tym A, 2. Tym
B, 3. Tym C, 4. Tym D

STANDARDNI SITUACE

Brankar mize vyhazovat mic ze svého pokutového tzemi
odkudkoliv. 1x mala domu od spoluhrace je povolena,
brankar mize mic¢ chytit do ruky. 2x mala domu po sobé
se tresta nafizenim trestného kopu z pali hfisté. Pri ro-
hovém kopu je umistén mi¢ v pomysiném ctvrtkruhu
o poloméru 1 m od rohového praporku. Rohovy kop se
zahrava pouze kopem. Aut je mozné zahravat dvéma
zpUsoby. Vhozeni anebo kop nohou. V pfipadé, ze hrac
naznaci vhazovani, nemuze jiz kopat. A naopak, pokud
naznaci kop, nemuze vhazovat

vyhoz brankare autové vhazovani
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prvni hra domd rohovy kop

TRESTNE KOPY

Trestny kop (TK) zahrava hrac, ktery je faulovan. V pfipadé,
Ze je hra¢ zranén a musi vystfidat, zahrava TK strida-
jici hrac. Zahraje-li hra¢ rukou, TK zahrava kterykoliv jiny
hrac soupere. Kdyz hrac rozehrava na své poloviné, musi
byt zachovan pomysiny koridor mezi mi¢em a brankou.
Souperlv brankar smi stat ve svém penaltovém tizemi. Po
rozehrani TK se hraci nesmi dotknout mice do té doby, do-
kud se mi¢ nedotkne povrchu hristé nebo brankare. Pokud
hrac rozehrava TK na souperové poloviné, musi kazdy hraé
stat za mi¢em. V pripadé prestupku v penaltovém uzemi
se zahrava penalta, ktera je uprostred pomysiné penaltové
¢ary 9 m od stredu branky.
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ROZPIS ZAPASU

Divky

9:.00 - 9:25 tym 1 - tym 4

9:30 - 9:55 tym 2 - tym 3
10:00 - 10:25 tym 3 - tym1
10:30 - 10:55 tym 2 - tym4
11:00 - 11:25 tym 1 - tym 2
11:30 - 11:55 tym 3 - tym 4
Chlapci
12:00 - 12:25 tym 1 - tym 4
12:30 - 12:55 tym 2 - tym 3
13:00 - 13:25 tym 3 - tym1
13:30 - 13:55 tym 2 - tym 4
14:00 - 14:25 tym 1 - tym 2
14:30 - 14:55 tym 3 - tym 4
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